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Сценарий игровой программы

«Три листа календаря»
ЗТМ
На экране видео «Библиотека»

Трек 001 (Ветер)

После окончания видео включается свет

Трек 001 выключается

Трек 002 (Фон. Баян)
ЛИЗА. (выходит из-за кулис, осматривается) Куда я попала? (замечает экран, на котором появилась надпись: «Осенние обряды на Вятке») Что всё это значит? 
ЛИКА. (выбегает, обращается к ребятам) Ребята, там такое! Пойдёмте, покажу… (замечает Лизу) Ой, а ты кто? И что здесь делаешь?
ЛИЗА. Я была в библиотеке, листала книгу, а там был календарь – и вот, я тут.
ЛИКА. А, ещё одна, понятно. Мы все так сюда попали. Но я была первой.
ЛИЗА. А как нам отсюда выбраться?

ЛИКА. Нам нужно задания выполнить, которые связаны с осенними праздниками. Я-то кое-что знаю, а вот ребята – совсем ничего.
ЛИЗА. Ну уж прямо ничего? Давайте-ка мы сейчас это проверим.
ИГРА 1. «Аукцион»
ЛИЗА. Для начала, давайте узнаем, какие осенние календарно-обрядовые праздники, которые также проходили и на Вятке, вы знаете? Я начну. Хм… Покров!

Ребята по очереди выкрикивают названия праздников. Чьё название праздника оказалось последним – побеждает в аукционе
ЛИЗА. А говорили, что ничего не знаете. Смотрите, сколько разных праздников назвали. Ну, а больше всех праздников знает (имя победителя аукциона)! Победителя аукциона попрошу выйти на площадку и помочь мне в прохождении первого испытания.
Пока победитель аукциона выходит на площадку, на экране появляется надпись: «Семён-летопроводец. 1 сентября (14 по новому стилю)»
На площадку выносят два комплекта кубиков
ЛИКА. Вот, снова! Каждый раз выносят эти кубики, а мы понятия не имеем, что с ними делать!
ЛИЗА. (замечает надпись на экране) Сейчас мы попали на праздник, который называется Семён-летопроводец. Я как раз читала о нём! В канун этого праздника завершались все полевые работы, начинался сезон охоты, а причём же тут кубики… Ах да! Раньше к этому дню было принято класть в доме новые печи – вот это-то нам и нужно сделать. (обращается к победителю аукциона) Как ты думаешь, кто из ребят в зале самый быстрый, но вдобавок к этому ещё и очень аккуратный?

ПОБЕДИТЕЛЬ АУКЦИОНА. Я думаю, это… (называет имя)

ЛИЗА. Отлично, (называет имя), попрошу выйти на игровую площадку и помочь выполнить обрядовое действие, характерное для этого праздника!

Трек 002 заканчивается
Трек 003 (Печь. Баян)
ИГРА 2. «Построй печь»

ЛИЗА. (обращаясь к двум участникам на площадке) Как я уже сказала, перед празднованием Семёна-летопроводца было принято закладывать новые печи: они должны были быть не только прочными, но и красивыми, аккуратными. Поэтому сейчас мы с вами и выполним это обрядовое действие!  Ваша задача будет заключаться в следующем: по моей команде брать в руку кубик, наш воображаемый кирпич, добегать до места, где уже заложено «основание печи», аккуратно ставить его и только потом бежать за следующим кубиком. Ваша конструкция должна хотя бы отдалённо напоминать печь! Если ваш кубик выпал, вы поднимаете его и добегаете до нужного места. Если ваша «печь» развалилась – ваша задача как можно быстрее сложить её обратно. Задача ясна? В таком случае, приготовились… начали!
По команде «Начали!» участники начинают «строить печи», ребята в зале активно их поддерживают

Трек 003 заканчивается
Трек 002 (Фон. Баян)
ЛИЗА. Молодцы! У вас получились просто замечательные печи: и прочные, и красивые! (в это время на экране сменяется надпись: «Капустники. Первые две недели октября», уносят кубики, выносят кегли – на 1 меньше, чем ребят на игровой площадке)

ЛИКА. (читает на экране) Капустники… Я слышала про этот праздник. По названию понятно, что к этому празднику рубили капусту, а причём тут кегли… Может, это как-то связано с капустинскими хороводами? 
ЛИЗА. Точно! Мы в школе так играли: ходили вокруг кеглей или каких-то других предметов под музыку, а когда она заканчивалась – быстро брали их. Кому не хватило – тот выбывал из игры!
ИГРА 3. «Займи место»

ЛИЗА. Давайте тогда так и сыграем! Попрошу вас всех выйти на площадку и образовать круг вокруг кеглей. (ребята выходят на площадку) Правила очень просты: пока звучит музыка  – вы ходите вокруг кеглей пританцовывая. А когда музыка остановится – вы должны быстро взять одну из них. Кому не хватит – выбывает из игры и присаживается на свое место. Всё понятно? Тогда приготовились, начали!

Трек 002 заканчивается
Трек 005 (Капустка. Баян)
Трек 005 заканчивается
Трек 002 (Фон. Баян)
ЛИЗА. Ну и хоровод у нас получился! И действие обрядовое выполнили, и повеселились! А самой (самым) быстрой (быстрым) и ловкой (ловким) оказалась (оказался) (называет имя)! Думаю, твоя скорость и сноровка нам ещё пригодится, прошу остаться на игровой площадке, а остальные участники присаживайтесь на свои места.

Ребята присаживаются. Уносят стулья, выходят два помощника с обручами и нитками в руках. На экране надпись: «Кузьминки – осени поминки. 1 ноября (14 по новому стилю)»
ЛИЗА. (читает вслух название праздника) Интересно…

ЛИКА. А обручи тут причём? И нитки какие-то…

ЛИЗА. Подожди, я думаю. Кузьминки… В этот день девушка становилась хозяйкой дома: готовила на всю семью, угощала гостей… А ещё считалось, что женщины плетут линию жизни. Я думаю, нам нужно сплести что-то вроде ловца снов.
На слайде картинка. Лиза обращается к победителю игры-хоровода с просьбой пригласить из зала девочку, которая тоже станет участницей следующей игры.
ИГРА 4. «Ловец снов»

Трек 002 заканчивается
Трек 004 (Ловец. Баян)
 на слайде – образец 
ЛИЗА. Как вы можете заметить, к обручам привязана нить – это ваш каркас для будущего ловца снов. Чтобы он получился изящнее, нити тоже выбраны блестящие. Ваша задача просто плести красивый узор (показывает), но так, чтобы нить не соскальзывала. Чей ловец получится аккуратнее – у того и жизнь легче будет! Готовы? Начали!

После игры трек 004 заканчивается
Трек 002 (Фон. Баян) 
ЛИКА. Даже не знаю, что и сказать. Мне кажется, это самые красивые линии жизни, которые я когда-либо видела. Вы большие молодцы. Зрители с помощью аплодисментов определят победителя игры.
На экране перелистываются листы календаря, останавливаются на надписи: «Вздвиженье. Заревници – день осеннего равноденствия / 27 сентября)

ЛИКА. Что это значит? Мы же прошли все испытания! 

ЛИЗА. Почему снова сентябрьский праздник? Мы что, застряли в порочном круге? (усмехнулась, а потом задумалась) Круг… Снова хоровод?.. Подождите, я поняла! Это не обычный хоровод! Выходите все на площадку.

ИГРА 5. «Весёлый хоровод»
ЛИЗА. Сейчас я буду, если можно так выразиться, вами управлять. Я буду читать стишок, и в нём могут встречаться ваши имена. Чьё имя прозвучало – становится в круг и начинает показывать движения, которые я прочту, а остальные должны успеть повторить. И всё это под весёлую музыку! Всё понятно? Тогда приготовились, начали!
Трек 002 заканчивается
Трек 006 (В хороводе были мы. Баян)
Трек 006 заканчивается
ЛИКА.  И что теперь?

ЛИЗА. Я не знаю…

ЗТМ

Трек 001 (Ветер)

Ребят и Лизу «уносит ветром» за кулисы, на экране включается видео «Библиотека 2.0»
КОНЕЦ

